ViDO KUBU ICIN
REFERANS POZiISYONLARI

Ders — 6
GERI OYUNU

Osman F. Giiner



Vido Kubu Referans Pozisyonlari

1. Ders — Blitz Oyunlari

2-3. Ders — Tutma (holding) Oyunlari

4. Ders — Demirleme (anchor) Oyunlari
5. Ders — Kapi (priming) Oyunlari

6. Ders — Geri Oyunlari

7. Ders — Kirik Pul Oyunlari

8. Ders — Icerme (containment) Oyunlari
9. Ders — 1 Noktas!I Sonrasi Oyunlar

10. Ders — Yaris (races) Oyunlari




Geri Oyunlari

Rakip i¢c bordunda iki yada daha fazla
nokta tutulmasi ile olusur

Her iki taraf icinde zamanlama ve dikkatl
pul yerlestirme onemlidir

Acik Kkirildiktan sonra onu tutma ve ikinci bir
aclk olusturma esnasindaki saldirganlhgin
dozaji, mars engelleme ile dengelenmelidir

Vido kararlarida dikkat ister



Geri Oyununda Vido Kararlari

Ondeki oyuncunun i¢ bordu harap durumda
degilse daha avantajli bir durumdadir.

Oyunda favori olmasa bile mars ihtimali ona equite
onderligi kazandirir
Bu avantaj ne kadar bayuktur? Bir kag faktore baglidir
Defansif ankor
Zamanlama
Ic bordun plrirstzItgi
Defansin i¢ bordu yapisi

Bu faktorlerdeki ki¢cUk bir degisme defanstaki oyuncuyu
saglam bir kabulden acik bir pas’a donusturebilir



Geri Oyununda Ucuculuk

Genellikle geri oyunlari yuksek ucuculuk
icermez

Eger bir sonraki zarla onemli bir nokta
bosaltilmak Gzereyken, yada defanstaki oyuncu
ic bordunu bozmak Uzereykenki gibi durumlarin
disinda Vido cekmek icin acele etmemek
gerekKir

Ondeki oyuncunun equitesi cok yliksek
olmasina ragmen genellikle beklemesi
daha dogrudur



Geri Oyunlari Cesitleri

Rakip sahada tutulan noktalarin numarasi
lle tanimlanir
1-2 geri oyunu, rakibin 1- ve 2-kapisinin
alinmasiyla olusur

1-3 geri oyunu genellikle defans icin en iyi sansi
verir

Referans pozisyonu analizlerine 1-2 geri
oyunu prototipik pozisyonu ile baslayalim



Pozisyon - 1

Pip Klpsuz Equity
84-188
S:+104 0.493

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%6.9  %30.3 %57.0 %43.0 9%1.8  9%0.1
Vidosuz : 0.673
Vido — Kabul : 0.664
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 1

VIDOSUZ

1-2 Geri oyununun Beyaz icin en blyuk probleml
zamanlamadir

Siyah 8- ve bar-noktasini bosaltmada yavaslayabilir

Siyahin altilari oynamaz ve 8-noktasi bosaldiktan sonra
iIse hem altilari hemde begleri oynamaz

Beyazin yarista ¢cok geride olmasi sonucu zamanlamasi
Iyl gorinmesine ragmen bir stre sonra i¢ bordunu bozmak
zorunda kalabilir

1-2 Geri oyunu pek ¢ok agik olugturma imkanina sahip
olmasina ragmen, bu aciklar cok gec gelebilir

Beyaz genellikle 2-noktasini, hentiz hazir olmadan
bosaltmak durumunda kalabilir

Ve eger herseyi tutmaya calisirsada mars ve katmerli
mars olma sansi artar



Pozisyon — 1 (devam)

Beyazin bir onceki slaydda saydigimiz butln
problemlerine karsilik Siyahin klpsUz equitesi
yanlizca 0. 493

Siyahin Vido ¢cekmesine karsi Beyazin blyUk bir Kabulu
vardir ve ucuculugun az olmasindan 6turt Siyah Vido
cekmemelidir

(Bu analizden dnce pek ¢ok usta bu pozisyonda Beyaza
pas gecmesini oneriyordu)

Genellikle 1-3 geri oyununun 1-2 geri oyununa
Kiyasla cok ustun oldugu soylenir
Bakalim bu dogrumu



Pozisyon - 2

Pip Klpsuz Equity
82-185
S: +103 0.239

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%4.8  %27.7 %A47.7 %52.3 9%3.9  9%0.2
Vidosuz : 0.267
Vido — Kabul : 0.094
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 2

VIDOSUZ

Yaygin bir sekilde bilinen konsept dogru cikti

Beyazin equitesi, bir onceki pozisyona kiyasla bir hayli
yukseldi

Beyaz daha fazla kazaniyor
Daha az mars oluyor, ve
Daha az katmerli mars oluyor

Bu durumda Siyahin Vidoya yakinhgi bile
kalmamis
Gercekte, Beyaz “beaver’e yaklasmis durumda

Beyazin oyun kazanma ylUzdesi daha fazla
olmasina ragmen Siyahin hala favori olmasi
mars ve katmerli mars ihtimalinden oturudur



Pozisyon — 2 (devami-2)

Neden 1-3 geri oyunu, 1-2 geri oyunundan ¢ok
daha iyi? Bunun birkac sebebi var

Beyaz cok kotl bir blokaj arkasinda degil. 1-2 geri
oyununda Beyaz 6’li blokaj arkasindaydi, 1-3 geri
oyununda Beyaz bir alti ile hemen yedek pulunu
cikartabilir, ve 8-noktasi acildiginda bes ile de kacabilir.
Bu durum Beyazin i¢ bordunu bozmak zorunlugunu bir
hayli geciktiriyor

Siyahin beklemeye zamani kalmamis ve alti attigi
zaman oynamak zorunda. Halbuki 1-2 geri oyununda
altilarini oynayamiyordu. (8-noktasi bosaldiktan sonra
altilarini oynamasa bile beg ve dortlerini oynamak
zorunda. Dolayisiyla 1-3 geri oyununda Siyahin
zamanlamasi daha iyi.



Pozisyon — 2 (devami-3)

Neden 1-3 geri oyunu, 1-2 geri oyunundan gok
daha iyi? Bunun uguncl sebebi
Beyazin kirma sansi daha erken gelebilir. Genellikle

Siyahin pullari 2-noktasina yi1gildigi icin Beyaz erken
Kiramasa bile tek bir pulu as-noktasinda birakabilir.

Bu sekilde hem kirma sansini maksimize eder, hem de
mars sansini azaltir. Halbuki 1-2 geri oyununda kirma
sansini maksimize etmek icin her ki noktadada pul
birakmak zorunda kalirki buda mars (ve katmerli mars)
olma sansini arttirir

Bevazin zamanlamasini biraz bozalim...
Bakalim ne olacak



Pozisyon - 3

Pip Klpsuz Equity
82-177
S: +95 0.243

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%4.0  %26.8 %48.8 %51.2 9%3.9  9%0.2
Vidosuz : 0.276
Vido — Kabul : 0.107
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 3

VIDOSUZ

Bir onceki pozisyondan fazla bir farki yok

Beyaz biraz daha az kazaniyor, ama bu durum
daha az mars olmasiyla dengeleniyor
Zamanlamasi eskisi kadar iyi olmamakla birlikte
yine de cok lyi

Herhangi bir sekilde i¢c bordunu erken bozma
tehlikesl yok

Beyaz! biraz daha ilerletelim



Pozisyon - 4

Pip Klpsuz Equity
82-167
S: +85 0.353

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%3.5  %27.3 %b54.4 %45.6 %4.0 9%0.4
Vidosuz : 0.455
Vido — Kabul : 0.377
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 4

VIDOSUZ

Artik Beyaz saatin tik-taklarini duymaya basliyor

Zamanlamasi durumu idare edebilir, ancak i¢
bordunu erken bozmak zorundada kalabilir

Ayrica Beyaz artik oyun icin favori degil

Buna kargilik Siyahin equitesi Vido gekmesi igin
yeterli degil, ama o noktaya yaklasiyor

Beyazi biraz daha ilerletelim



Pozisyon - 5

Pip Klpsuz Equity
82-158
S:+76 0.492

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%2.9  %26.8 %61.4 %38.6 %3.0 9%0.2
Vido — Kabul : 0.727
Vidosuz : 0.711
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 5

VIDO — KABUL

Cok farketti

Beyazin zamanlamasi artik iyi degil, kolaylikla i¢
bordunu bozabilir
Bu pozisyonda biraz ucuculuk da olustu

Siyahin zarinda degil ama eger Beyaz kotu bir zarla ic
bordunu bozarsa Siyah Vido pazarini kaybedebilir

Bu nedenle Siyahin artik Vido cekmesi gerekir

1-2 Geri oyununda ayni equiteye sahip oldugu
durumda Siyah Vido ¢cekemiyordu

Simdide 1-4 geri oyununa bakalim



Pozisyon - 6

Pip Klpsuz Equity
80-174
S:+94 0.537

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%4.2  %32.7 %60.1 %39.9 9%3.3  9%0.2
Vidosuz : 0.781
Vido — Kabul : 0.772
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 6

VIDOSUZ

Siyahin 2- ve 3-noktalarina inis yapma olanag!
femniyetli oyunlarini arttiriyor... Esnekligi daha
azla

0.537 equiteye ragmen Siyahin su anda Vido
cekmesi gerekli deqil
Ucuculuk ¢cok az

Beyazin bundan sonraki bir ka¢ zarla yedek pulunu
kagmasi ve Siyahin bir sonraki zarda bir gigligu
olmamasi Vido icin beklemesi imkani olusturuyor

1-5 Geri oyununa bakalim



Pozisyon - 7

Pip Klpsuz Equity
77-171
S:+94 0.762

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%4.5  %37.3 %68.7 %31.3 %2.7  %0.2
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.968
Vido — Kabul : 1.281



Pozisyon - 7

VIDO — RED

1-5 Geri oyunu icin, as-noktasi oyunu ile 5-
noktasindan tutma oyunu arasinda kotu bir
kombinasyon oldugu soylenir
Bir stire sonra bu bir as-noktasi oyununa dontsecek
Beyazin zamanlamasi Iyi, ancak mars olma tehlikesi cok
yuksek
Bu nedenle Beyaz Vidoyu reddeder

Simdide 2-3 geri oyununa bakalim

1-3 Geri oyununda oldugu gibi defans i¢in kuvvetli
oldugu soylenir



Pozisyon - 8

Pip Klpsuz Equity
92-183
S: +91 0.216

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%2.3  %27.4 %49.6 %50.4 %7.0 9%0.4
Vidosuz : 0.245
Vido — Kabul : 0.053
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 8

VIDOSUZ

Hakikaten 2-3 geri oyunu kuvvetliymis

Bazilari, 1-3 geri oyunundan bile daha iyi oldugunu
disunuyor
Beyaz icin ¢ok fazla oyun kazandirmasada, daha az mars ve
katmerli mars tehlikesi var
Kirma sansi nispeten daha erken geliyor (yani sonuna kadar
beklemek zorunlugu daha az)
Sliyahil(n altilari ve besleri oynanacak ve as-noktasinda pul yigini
olaca

Beyaz icin son ana kadar beklemesi halinde durumu nispeten daha
az tehlikeli

Ayni zamanda i¢ bordunu bozma zorunlugunu geciktiriyor

Beyazi biraz daha ilerletelim, 2-4 geri oyunu



Pozisyon - 9

Pip Klpsuz Equity
90-180
S: +90 0.486

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%1.8  %34.3 %59.1 %40.9 9%5.3  9%0.3
Vidosuz : 0.677
Vido — Kabul : 0.675
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 9

VIDOSUZ

2-4 Geri oyunu Beyaz i¢in bir hayli kotl
Beyazin hemen hi¢c zamanlama problemi olmasa bile
yeterince kirma sansi yok

Siyahin Vido ¢ekmesi halinde Beyazin kolay bir kabulu var
Ancak 1-3 yada 2-3 geri oyunlarindaki gibi bir “beaver”i yok

Siyah esikte olmasina ragmen Vido cekemiyor
Ucuculugun az olmasi nedeniiyle biraz dah bekleyebilir

2-5 Geri oyununa dogru ilerlerlerken olusan trendi
gOrebiliyoruz



Pozisyon - 10

Pip Klpsuz Equity
87-177
S: +90 0.616

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%2.2  %36.6 %63.5 %36.5 %4.0 @ 9%0.2
Vido — Kabul : 0.957
Vidosuz : 0.934
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 10

VIDO — KABUL

Siyah artik Vido ¢cekebilir ve Beyazin gok yakin bir
kabull var

Beyazin zamanlama problemi yok ama kirma sansi
nispeten az

1-5 Geri oyununa kiyasla 2-5 geri oyunu daha iyi
Iki ankorun birbirine yakin olmasi defans icin daha iyi

llerlemis geri oyununda Siyahin dis kapilari
problem olmaya basliyor

Bu noktalarin bosaltilmasindaki guclukleri gosteren bir
ornegi inceleyelim



Pozisyon - 11

Pip Klpsuz Equity
85-175
S: +90 0.713

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.6  %40.2 %67.3 %32.7 %3.8  9%0.2
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.997
Vido — Kabul : 1.192



Pozisyon - 11

VIDO — RED

Enteresan bir sekilde Siyahin dis kapilarini bosaltmasi
nispeten emniyetli

Beyazin ¢ok iyi zamanlamasi ve birbirine yakin ankorlari
olmasina ragmen acik bir reddi var

Siyahin 6nemli bir avantaji mars ihtimalinin yuksek
olmasindan kaynaklaniyor

Egder Siyah acik vermeden iceri girerse Beyazin marsi
kesmesi zor

Eski tavlacilar, geri oyununda Vido cekmek igin
onunde Uc¢ nokta kalincaya kadar beklemeli derlerdi

Bunun dogrulugunu sinayalim



Pozisyon - 12

Pip Klpsuz Equity
89-175
S: +86 0.490

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.6  %31.8 %61.4 %38.6 9%5.8 9%0.4
Vidosuz : 0.721
Vido — Kabul : 0.700
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 12

VIDOSUZ

Dorduncl noktayi bosaltma zorunlugu gindizle gece
farki gibi bayuk bir fark olusturdu
Siyahin equitesi 0.713 den 0.490 a dist(

Su anda Beyazin kabulu kolay, ve Snowie'ye gore
Siyahin Vidosu bile yok

Siyah 9-noktasini bosalttigi zaman pazarini kaybedecek
olmasina ragmen, Vido ¢cekemiyor

Bunun nedeni, 9-noktasini cabuk bosaltsa da Siyahin
problemleri var

Hem altilari hemde dortleri kot

Belki bu temizlenmesi gereken Ug kapi nosyonu
dogru... Birde 4-5 geri oyununa bakalim



Pozisyon - 13

Pip Klpsuz Equity
91-173
S: +82 0.489

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.4  %29.2 %62.8 %37.2 9%6.0  9%0.3
Vidosuz : 0.728
Vido — Kabul : 0.727
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 13

VIDOSUZ

Siyahin altilar artik kolay, ancak begleri ve
ddrtleri gucluk vermeye baslayacak

Son derece sinirda bir kararla Vido ¢cekilmemesi
oneriliyor
Beyazin kabull ¢cok kolay

Siyaha temizlemesi gereken bir nokta daha
verelim



Pozisyon - 14

Pip Klpsuz Equity
107-173
S: +66 0.365

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.5  %18.0 %62.3 %37.7 9%6.3  9%0.4
Vidosuz : 0.518
Vido — Kabul : 0.451
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 14

VIDOSUZ

Siyahin durumu dahada kotlye gidiyor
Su anda artik Vido cekmeye yakin bile degil

Daha cok igi var ve eger 10 noktasini hemen
bosaltamazsa sikintisi dahada artacak

Dis borddaki yedekler iceri girdikten sonra agik vermeye
baslayacak

Simdide 9- ve 10-noktalarini bosaltip Beyazin
ankorundan Otede yanlizca U¢ kap! birakalaim



Pozisyon - 15

Pip 86-173
S: +87

Klpsuz Equity

0.749

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.5  %38.8 9%69.7 %30.3 %3.8 9%0.2
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.989
Vido — Kabul : 1.260



Pozisyon - 15

VIDO — RED

Evet gok Oteye gitmigiz... su anda da Beyazin

bUyUkK bir pasi var
Siyah pek cok kotu zarlari ile pullarini Beyazin arkasina
yerlesltirerek 9-noktasini bosaltacak... iyi zarlarini
bekleyebilir

“Ankorun onunde Ug kapi olunca Vido gekmeli”

konsepti gecerli gorunuyor

Su ana kadar Beyaza ideal bord verdik. Bunu
biraz bozalim ve durumu inceleyelim
1-3 geri oyunundan baslayalim



Pozisyon - 16

Pip 82-181 Klpsuz Equity

S: +99
0.318

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%4.7  %29.0 %51.1 %48.9 9%3.9  9%0.2
Vidosuz : 0.382
Vido — Kabul : 0.275
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 16

VIDOSUZ

Beyaz icin daha once baktigimiz 1-3 geri
oyunlari kadar kuvvetli degil ama hala saglam
bir pozisyon

Beyazin zamanlamasi ¢ok Iyi

Kotu bir durumla karsilasmak durumunda kalmadan
once bir hayli zamani var

Dolayisiyla bir acik yakalayip i¢c borduna ihtiyaci olana
kadar dlzenleyecek zamani var

Beyazin zamanlamasini biraz daha bozalim



Pozisyon - 17

Pip 82-171 Klpsuz Equity

S: +89
0.416

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%3.6  %29.2 %56.0 %44.0 3.1 %0.2
Vidosuz : 0.548
Vido — Kabul : 0.508
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 17

VIDOSUZ

Siyahin equitesi cok hizli bir sekilde artiyor
Buna ragmen heniz Vido icin ¢cok erken
Beyaz bu durumda Vidoyu hemen alir

1-3 Geri oyunu ¢ok kuvvetli

Beyaz i¢c bordunun duzensizliginden 6tlrt eskisi kadar
cok kazanamiyor belki ama yeteri kadar acik yakalama
sansi var

Beyazin durumunu biraz daha bozalim
6-noktasindaki yedek pulu 4-noktasina koyalim



Pozisyon - 18

Pip 82-169 Klpsuz Equity

S: +87
0.493

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%4.3  %30.1 %59.0 %41.0 %29  9%0.1
Vidosuz : 0.691
Vido — Kabul : 0.687
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 18

VIDOSUZ

Bu kuclUk degisiklik pozisyonu onemli bir sekilde
degistirdi
Esneklik acisindan 6-noktasindaki yedek pul onemli

Bu pulun yanlizca iki pip ileri alinmasiyla Siyahin
equitesi 0.416 dan 0. 493 e cikti

Siyah Vido ¢cekmek icin esik noktasina geldi

Beyazin hala acik bir kabulu var

Bir kirigi icermekte zorluk ¢cekebilir ama hala bunu
basarabilir

Derin geri oyununda ileri kapilarin agiimasi ne
kadar onemlidir?



Pozisyon - 19

Pip 76-177 Klpsuz Equity

S: +101
0.308

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%5.2  %28.6 %50.0 %50.0 99%3.1 %0.1
Vidosuz : 0.364
Vido — Kabul : 0.248
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 19

VIDOSUZ

1-3 Geri oyununda 8-noktasini bosalttik
Bu Siyaha biraz yardim etti, ama cok fazla degil

8-Noktasi, 1-3 Geri oyununda o kadar onemli degil
cunku Siyahin yanhzca besleri bloke edilmis durumda

Siyahin equitesi hala 0.308, Vido cekmek icin
yeterli degil

Bar-noktasinida bosaltirsak ne olur?

Bu Siyaha ankorun Gzerinde yanlizca Ug¢ kapi birakir ve
Siyah toplamaya baslayabilir



Pozisyon - 20

Pip 70-177 Klpsuz Equity

S: +107
0.470

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%8.4  %31.8 %53.6 %46.4 9%0.3  9%0.0
Vidosuz : 0.601
Vido — Kabul : 0.583
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 20

VIDOSUZ

Cok buyuk bir degigiklik yapmadi
Siyahin equitesi 0.470 e atladi fakat Vido

cekemiyor
Beyazin da cok acik bir kabulu var

1-3 Geri oyununda emniyetli bir sekilde pullari
toplamak ¢cok zor

Siyahin hala Vidosu yok ¢lnkU pozisyonda
ucuculuk az

Bir sonraki zar ile fazla bir sey olmayacak
Siyahin pazarini kaybedecedi bir zari yok



Ozet Olarak

1-3 ve 2-3 Geri oyunlari defans icin ¢cok
kKuvvetl

Siyahin Vido cekmesi biraz glc
Diger geri oyunlari ondeki oyuncu igin
daha Iy
Hatirlanmasi gereken eski bir kural

Ankorun onundeki kapilarinin sayisi tc'e
Ininceye kadar Vido ¢cekme



Vido Kubu Referans Pozisyonlari

1. Ders — Blitz Oyunlari

2-3. Ders — Tutma (holding) Oyunlari

4. Ders — Demirleme (anchor) Oyunlari
5. Ders — Kapi (priming) Oyunlari

6. Ders — Geri Oyunlar

7. Ders — Kirik Pul Oyunlari

8. Ders — Icerme (containment) Oyunlari
9. Ders — 1 Noktas!I Sonrasi Oyunlar

10. Ders — Yaris (races) Oyunlari




OnlUmuizdeki Hafta

Kirik pul oyunlari

Tipik olarak bu tur pozisyonlar bar-noktasi
oynayan bir oyuncu rakibini orta-noktasinda

sikistirip kirdiktan sonra olusur

Eger kirigl olan oyuncu onde ise ne

olacagini kestirmek zor
Eger hemen iceri girer ve kirarsa buyuk avanta;
elde eder
Ancak bir iki tur gele atarsa rakibi dne gecer

Bu pozisyonlardaki Vido kararlari cok zor



