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Vido Kubu Referans Pozisyonlari

1. Ders — Blitz Oyunlari

2-3. Ders — Tutma (holding) Oyunlari

4. Ders — Demirleme (anchor) Oyunlari
5. Ders — Kapi (priming) Oyunlari

6. Ders — Geri Oyunlar

7. Ders — Kirik Pul Oyunlari

8. Ders — Icerme (containment) Oyunlari
9. Ders — 1 Noktas!I Sonrasi Oyunlar

10. Ders — Yaris (races) Oyunlari




Demirleme (Anchor) Oyunlari

Rakibin i¢ bordunda 3- yada 2-noktasi tutularak
oynanir

Demirli nokta (ankor) derine indikce yaristan
ziyade kirma potansiyeli daha énemli olur

Bu kirma potansiyelinden oturu hemen hemen
buttn ankor pozisyonlarda Vidonun kabul
edilmesi yaygindir

3-noktasi demirleme oyununda agik yakalama
ihtimali %50,

2-noktasi demirlemede ise %80,
As-noktasinda %90 olarak tahmin edilir



Ankor Oyununda Yanlis Gidebilecek
Durumlar

Genellikle ankor oyununda defans yapan
oyuncu bir kac kere kirma sansi yakalar

Ancak bu arada ters gidebilecek pek cok sey
vardir

Oncelikle acigin kirilmasi lazim

Rakibin acik vermesi yeterli degil; direkt olarak
Kirillabilecek bir agigin 36 da 11 kirilma sansi vardir

Zamanlama

Bir acigi kirarak kazanmak icin i¢ bordunun diizgun
olmasi lazim... Yani ankoru, i¢ bordunu bozmadan
muhafaza edebilecek zamanlama gerekli

Bir bUyuk c¢ift, sizi i¢ bordunuzu bozmak ile ankoru
bozmak arasinda secim yapmaya zorlayabilir



Ankor Oyununda Yanlis Gidebilecek
Durumliar -2

Gec kalmak

Eder acigi cok gec yakalarsaniz rakibiniz yeterli sayida
pulu kaldirmis olabilir ve kirdiktan sonra bile geride kalmis
olabilirsiniz
Bu durum 0Ozellikle as-noktasi oyununda ortaya ¢ikar
Mars tehlikesi

Zamanlamanin iyi olmasinin bir tehlikeside zamanlamanin
“cok iyi” olmasidir

Yani ankoru ve i¢ bordunuzu ¢ok rahat muhafaza

eldebbllllyorsanlz sizin icin mars (hatta katmerli mars) tehlikesi
olabilir

Ideal ankor oyunu size kirma sansini maksimize eden, ancak

aclk gelmemesi halinde marsi kesebileceginiz bir pozisyonda
olmaktir

Mars ve katmerli mars ihtimali, ankor oyununu tehlikeye sokar



Ankor Oyununda Yanlis Gidebilecek
Durumliar -3

As-noktasi oyunu
Acik yakalama sansi %90 olarak tahmin edilir

Ancak bu sansi yakalamak i¢in sonuna kadar
dayanmaniz gerekebilir ki, acigin cok gec gelmesi
yada gelmemesi halinde mars yada katmerli mars
tehlikesi buyuk olur

Bu yuzden pratik bir yaklasimla belli bir noktada
ankoru bozup marsi kesmeye calismak durumunda
olacaginiz icin daha realist bir yaklagimla gercek
Kirma sansi %90 1n altindadir



Uc-noktasi Ankor Oyunu

Uc-noktasi ankor oyunu, tutma oyunu ile derin ankor
yada as-noktasi oyunu arasinda bir pozisyondur
Ankor yeterince geligkin oldugu icin rakibin orta-noktasini
bosaltma cabasinda bir acik yakalamak ihtimali vardir
(tutma oyununda oldugu gibi)

Nispeten bir yaris sansi da vardir
Rakibin agcik vermeden emniyetli bir sekilde pullari
toplamaya baslamasi zordur

Batln pullar iceri girdikten sonra rakibin attigi ki¢uk
zarlar, 4-noktasi tutma oyununa kiyasla daha fazla acik ile
sonuclanabilir

Ornegin rakip iki attigi zaman artik icerden oynayamaz



Uc-noktasi Ankor Oyunu

Butun bu nedenlerle tavla ustalari arasinda
olusan genel bir inan¢ “U¢-noktasi ankor
oyununda” ¢ekilen vidolar hemen hemen her
zaman kabul edilmelidir
Defans yapan oyuncu icin disarida acik yakalama,
gec aclk kirma, ve yaris ihtimallerinin kombinasyonu
vido cekmesi icin yeterli olabilir
Onde giden oyuncu icin ise defansin zamanlama

sorunlari vidoyu kabul etmesi igin yeterlidir

EgQer ankoru tutar ve i¢c bordunu muhafaza edebilirse
yaris sansi azalmistir

Eger yarista sansi kuvvetli ise ankorunu ve i¢ bordunun
ikisini birden tutamaz



Pozisyon - 1

Pip Klpsuz Equity
103-123
S: +20 0.533

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %4.2 %753 %24.7 %1.6  %0.0
Vido — Kabul : 0.885
Vidosuz : 0.861
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 1

VIDO — KABUL

Bu prototipik 3-noktasi ankor oyunu
pozisyonudur

Her iki tarafinda nispeten iyi bir pozisyonu var

Beyazin yaris ve kirma sansi var
Ana problemi: her seyi bir arada tutamayabilir

Siyahin en bundan sonraki bir ka¢ zari emniyette

Muhtemelen i¢ bordunu muhafaza etmesi icin orta-
noktasini bosaltmak zorunda kalacak

Bu nedenle Siyah orta noktasini biran 6nce
bosaltmalidir (yanlizca indirekt 6-4 ile kirilabilir)



Pozisyon — 1 (devam)

VIDO — KABUL

Yarigin ayni kalmasi halinde Beyaz bir kac zar
sonrasinda kendi orta-noktasini bosaltmak zorunda
kalacak

Bir sire sonrada Siyahin 8-noktasi acigini beklerken Beyaz
ya i¢ bordunu yada ankorunu bozmaya basliyacak

Siyahin 0.533 equitesine ragmen ¢ok yakin bir vidosu
var

Cok fazla Pazar kaybedizi zari yok, yani bekleyebilir

Siyahin yaris onderligini 30 a cikaralim



Pozisyon - 2

Pip Klpsuz Equity
94-124
S: +30 0.510

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %5.3  %73.9 %26.1 %2.3  %0.0
Vido — Kabul : 0.829
Vidosuz : 0.795
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 2

VIDO — KABUL

Enteresan bir sekilde Siyahin equitesinde biraz azalma
oldu, buna ragmen Vido ve kabul kararlarinin ikiside
dogru
Beyaz icin kaybedilen ilave 10 pip, yarista geriye
disurmesine ragmen zamanlamasini ve kirma
potensiyelini artiriyor

Bu iki faktor birbirini dengeliyor

4-noktas! tutma oyununa kiyasla ankor oyununda kirma

potensiyeli daha onemli

Beyazin ankorunun tutulmasi ne kadar onemli? Beyazin
alti Qllkl§lnl kapatalim fakat biraz yarig potensiyelini
artiralim



Pozisyon - 3

Pip Klpsuz Equity
117-127
S: +10 0.542

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %4.1 %75.8 %24.2 %16  %0.1
Vido — Kabul : 0.909
Vidosuz : 0.897
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 3

VIDO — KABUL

9-Noktas! Siyah igin kuvvetli, ancak iki taraf icin de bir
potensiyel yaratiyor
Eger blokaji korumak i¢in Siyah 9-noktasini tutarsa bu ona

oynamak icin iki eksik pul verir ve buda Beyazin
zamanlamasini duzeltir

Bu nedenle 3-noktasi oyunlarinda hemen hemen her zaman
Vido kabul edilir

Vido cekene avantaj sagliyacak bir durum, genellikle
beraberinde bir esdeger dezavantaj da getirir

Mesela bu pozisyonda Siyahin equitesi yukselmis olmasina
ragmen Vidosu cok sinira yaklasmis

Siyahin orta noktasini bosaltip 10 pip avantaj verelim ve
Beyazin alti ¢ikisini yine tutalim



Pozisyon - 4

Pip Klpsuz Equity

111-121

S:+10 0.576

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %3.1 %l7.7 %223 %1.0  9%0.0
Vido — Kabul : 0.990
Vidosuz : 0.957
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 4

VIDO — KABUL

Nihayet sinira geldik
Siyahin yakin bir Vidosu var
Beyazin ¢ok sinirda bir kabulu var

Bu durum 3-noktasi ankor oyununun ne kadar
kuvvetli oldugunu gosterir

Eger yapisinda olaganusti bir bozukluk yoksa Beyaz
hemen her zaman Vidoyu kabul ediyor

Siyaha en bastaki 20 piplik liderligi ve
bosaltiimis orta-noktasini verelim

Yarista geride kalinca Beyazin kirma sansi Vidoyu kabul
etmesi icin yeterli olacakmi?



Pozisyon - 5

Pip Klpsuz Equity

101-121

S: +20 0.621

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %3.1 %80.1 %19.9 9%1.2  9%0.0
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.977
Vido — Kabul : 1.098



Pozisyon - 5

VIDO — RED

Bu son degisiklik Beyazin Vidoyu reddetmesi
icin yeterli oldu

Demekki Beyazin Vidoyu kabul etmesi i¢in ya yarista
ortak olabilmesi yada dis bordda kirma potensiyelinin
olmasi gerekiyor

3-noktasi ankor oyununda gec¢ kirma potensiyeli, tek
basina Vidoyu kabul etmesi icin yeterli degil

Siyahin blokajini daha da kuvvetlendirip yaris
onderligini muhafaza edelim, ancak orta-
noktasini bosaltmayalim. Bakalim ne olacak



Pozisyon - 6

Pip Klpsuz Equity
104-124
S: +20 0.657

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %3.9  %81.4 %18.6 9%1.0 9%0.0
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.976
Vido — Kabul : 1.180



Pozisyon - 6

VIDO — RED

Simdi Beyazin ¢ok acik bir reddi var

Bu pozisyon Beyaz igin oynanabilir gibi
gorunmesine ragmen aslinda degil
Beyaz yanlizca yarista geri degil, zamanlamasida kot

Siyah orta-noktasini erken bosaltamasa bile yedek
pullarini kullanabilir

Bu arada Beyaz hem ankorunu hemde i¢ bordunu
muhafaza edemeyecek

Benzeri bir pozisyonda Beyaza 10 pip geri
verelim



Pozisyon - 7

Pip Klpsuz Equity
104-114
S: +10 0.590

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %3.5  %78.2 %21.8 9%0.9  %0.1
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.945
Vido — Kabul : 1.021



Pozisyon - 7

VIDO — RED

Beyazin ¢cok sinirda bir reddi var
Bir dnceki, 20 pip geride oldugu pozisyona
Kiyasla biraz daha avantajli

Siyahi dis bordda yakalama sansi ve yaristaki rekabet
etme potensiyeline, ge¢ kirma potensiyelini de ilave
edersek bu pozisyonda Beyaz neredeyse Vidoyu kabul
edecek
Her ¢ potensiyel de klicUk olmasina ragmen tgu bir
arada Beyazin sansini artiriyor... Buna ragmen Beyaz
Vidoyu reddediyor

Simdide Beyazin i¢ bordunun bozuk oldugu
pozisyonlari inceleyelim



Pozisyon - 8

Pip Klpsuz Equity
93-78
S:-15 0.643

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.2 %94  %77.8 %22.2 %1.0  9%0.0
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.953
Vido — Kabul : 1.126



Pozisyon - 8

VIDO — RED

Acik bir red
Beyazin yaristaki kazanci ona ¢ok fazla yardim
etmiyor

Oncelikle pip 6nderligi biraz sahte, ¢cunkU ¢cok fazla
sarfiyat var

Ikincisi, Beyaz bundan sonraki birkag zarini
oynayamayacak (ve oynarsada onun icin iyi degil)
Esnekligini kaybetmis olmasi Beyaz icin iyi deqil

Esneklik ne kadar 6nemli?
Beyazi biraz geri alip 5-noktasini verelim



Pozisyon - 9

Pip Klpsuz Equity
83-93
S: +10 0.551

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %4.7  %75.6 %24.4 %08  9%0.0
Vido — Kabul : 0.924
Vidosuz : 0.908
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 9

VIDO — KABUL

Esneklik durumu degistiriyor

Beyazin 5-kapisi ona Vidoyu kabul etmesi icin
yeterli
Bir dnceki pozisyonda acik bir sekilde pas geciyordu
Beyaz artik 4 attigi takdirde ankordan ¢ikmak icin

otomatik olarak sikismiyor
Ozellikle 4-1 ve 4-2 gibi felaket zarlardan korunuyor

5-kapisi ankordan erken sikismaya engel oldugu
gibi eger 5 kapisini bir iki zar daha tutabilirse
Kirmasi halinde Siyaha ciddi bir problemde verebilir

Siyahi yarista biraz daha yakinlastiralim



Pozisyon - 10

Pip Klpsuz Equity
87-83
S:+4 0.566

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %4.8  %76.2 %23.8 9%0.7  %0.0
Vido — Kabul : 0.958
Vidosuz : 0.930
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 10

VIDO — KABUL

Pek fazla bir fark yok

Beyazin hala yakin bir kabulu var
llave pipler Siyaha yarista biraz yardim edebilir ama
ayni zamanda zamanlamasini biraz bozuyor
Siyah blokajini, Beyaz pullardan birini disariya sikistirmak
icin yeterli sture tutamayabilir, yada sikistirsa bile Beyaz acik
verdigi zaman kapatacak kurucu pullari kalmayabilir
Beyazin hala yeterli kazanma sansi oldugu ig¢in

Vidoyu kabul edebilir



Iki-noktasi Ankor Oyunu

Iki-noktas! (derin) ankor oyunu, sasirtici bir
sekilde etkili olabilir

Siyah icin pullari bosaltmak kolay gibi gorulsede
eger i¢c bordu purtzslz degilse problem olusabilir
Alt1 atildigi zaman bar-noktasindaki pullar as-noktasinda
birikim yapabilir
Bes atildigi zaman ise bar-noktasindan oynanamadiqgi icin
6-noktasi bosaltiimak zorunda kalinabilir

Ve eger 6-noktasi bosalir ise 2-noktasi ankorunun bir agik
yakalama sansi ¢ok artar



Iki-noktasi Ankor Oyunu

As noktasinda biriken pullarin Beyaz icin iki avantajl
vardir

Siyahin bir acigi kirlldigi zaman geride toplanmasi gereken
pek cok pul kalir

Defanstaki oyuncu son dakikaya kadar bekleyebilir ve mars
olmadan acik yakalama sansini artirir
Bu nedenle 2-noktasi ankor oyununda Siyah, As-
noktasina pul yigmamak icin elinden geleni
yapmalidir

Iki-noktasi ankor oyununda Beyaz genellikle Vidoyu
reddetmelidir

Kazanma sansi, mars olma tehlikesi karsisinda Vidoyu
kabul etmesi icin yeterli olmayabilir



Pozisyon - 11

Pip Klpsuz Equity
105-125
S: +20 0.642

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.2  %6.2  %79.6 %204 9%1.5  9%0.0
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.957
Vido — Kabul : 1.135



Pozisyon - 11

VIDO — RED

- R ¢ , ‘
Bu iki-noktasi ankor oyunundaki 20 pip farkl
prototipik pozisyondur

Eger Beyaz bundan sonraki iki zarda bir 5-5

atmasi halinde yarisa ortak olabilir

Aksi halde iki-noktasindaki ankoru tutup kirma sansini
beklemelidir
Beyazin en blyuUk problemi, her seyi bir arada tutamaz

Yarisa ortak olabilmesi icin orta noktasini Siyahdan 6nce
bosaltmak durumundadir

Eger heyecanl bir sey olmazsa Siyah acik vermeden
once i¢ bordunu bozmak durumunda kalabilir

Siyahin 8-noktasini bosaltalim



Pozisyon - 12

Pip Klpsuz Equity
105-125
S: +20 0.579

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %6.8  %76.3 %23.7 %1.6  9%0.0
Vido — Kabul : 0.986
Vidosuz : 0.902
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 12

VIDO — KABUL

8-Noktasi onemli farkhlik yaratt
Oncelikle Beyaz simdi yanlizca 5-5 degil, 6-6
Ilede yarisa ortak olabilir

Siyahin artik orta noktasini bosaltirken 8-
noktasindaki inig yeri yok

Bu nedenle pullar 7 ve Uzeri zarlarda iceri teker teker
girmek durumunda

Beyazinda altisi artik bloke degil ve daha fazla indirekt
Kirma sansi var

Siyaha 8-noktasini geri verelim, ancak ic
bordunu biraz kisaltalim



Pozisyon - 13

Pip Klpsuz Equity
110-130
S: +20 0.559

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.3 %74 %759 %241 %3.4  9%0.1
Vido — Kabul : 0.943
Vidosuz : 0.904
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 13

VIDO — KABUL

Acilmis olan 3-noktasi Beyazin sansini arttirdi
Siyah tabiki bu kapiyi ilerde alabilecek kapasiteye
sahip
Ve eger kapatirsa Beyazin pas gectigi orijinal prototipik
pozisyona benzeyecek
Eger Siyah 3-noktasini kapatamazsa enteresan
gelismeler olabilir
Oncelikle Siyah 6-4 ile hemen acik verebilir

3-noktasi inis yapmaya elverigli olmayinca Siyahin diger
noktalari bosaltmasi zorlasacaktir ve bu farklilik Beyazin
Vidoyu kabul etmesi igin yeterlidir

Yarigl biraz daha yakinlastiralim



Pozisyon - 14

Pip Klpsuz Equity
105-115
S: +10 0.665

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %6.9  %80.5 %19.5 %15 9%0.0
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.951
Vido — Kabul : 1.189



Pozisyon - 14

VIDO — RED

Orijinal protipik pozisyona goze Beyaza 10 piplik bir

avantaj verdik

Bu durumu fazla degistirmedi
Iki-noktas! oyunu stratejisi yarisa odaklanmis degildir
Kuvvetli bir ic bord kurma, acik yakalama, ve kirmaya
yoneliktir

Bu nedenle zamanlama ¢cok dnemlidir

Beyazin ilave 10 piplik avantaji, eger erken bir 5-5
yakalamazsa, i¢ bordunu bozmasi anlamina gelir

Simdide obur istikamete gidelim ve Siyahin pip
onderligini 30a ¢ikaralim



Pozisyon - 15

Pip Klpsuz Equity
105-135
S: +30 0.658

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.3 %7.3  %80.1 %19.9 %1.9  9%0.1
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.969
Vido — Kabul : 1.171



Pozisyon - 15

VIDO — RED

Bu da durumu fazla degistirmed.

llave zamanlama Beyazin ankorunu daha uzun stire
tutmasi icin daha iyi olmasina karsi yaris sansini
tamamiyla ortadan kaldirmigtir

Beyazin hala uygun zamanda bir acik yakalamasi zordur
Siyahin yapisi ¢oK iyi
Gorunuge bakilirsa iki-noktasi oyununda iyi bir
yapiya karsi genellikle Vido kabul edilemez

Simdide 8-noktasini bar-noktasina tasiyalim



Pozisyon - 16

Pip Klpsuz Equity
102-122
S: +20 0.691

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %6.0 %81.9 %18.1 9%0.9  9%0.0
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.980
Vido — Kabul : 1.250



Pozisyon - 16

VIDO — RED

8-noktasini bar-noktasina tasimak, gortnuse
bakilirsa Siyah icin daha iyi oldu

Blurggl_n nedeni altilari daha kolay idare edebilmesinden
olabilir

Artik 6-5 ile hemen aclk vermek zorunda degil
Siyahin yapisi hala ¢ok saglam

Bu Beyaz icin kolay bir pas

Daha once iki-noktasi oyunun bir zaafinin as-
noktasinda birikim olmasi oldugunu soylemistik

Eger bir iki pul ile sarfiyat yaratirsak bu pozisyonu ne
kadar degigstirir?



Pozisyon - 17

Pip Klpsuz Equity
93-123
S: +30 0.582

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.2  %6.9  %76.9 %23.1 %2.6  %0.1
Vido — Kabul : 0.989
Vidosuz : 0.858
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 17

VIDO — KABUL

Cok blyuk bir degisiklik olugtu
Yanlizca bir pulu orta-noktasindan as-noktasina
tasimakla cok saglam bir reddi sinirda bir kabule
donusturdik

Siyahin artik 6-1 ile bar noktasini kapatmasi

Ya da bekleyip orta-noktasini emniyetli bir sekilde
bosaltmasi imkani kalmadi

6-6 digindaki herhangi bir alti ile hemen agik veriyor

Simdide benzeri bir pozisyonda Siyahin 8-
noktasini bar-noktasina tasiyalim



Pozisyon - 18

Pip Klpsuz Equity
90-120
S: +30 0.656

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.2  %6.5 %80.4 %19.6 %1.9  %0.1
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.971
Vido — Red : 1.191



Pozisyon - 18

VIDO — RED

Tekrar buyuk bir redde dondik

Burdaki fark, Siyah altilari daha emniyetli bir sekilde
oynayabiliyor
6-2, 6-3, ve 6-4 de bile verdigi acik indirekt

Bir 6nceki pozisyonda bitun bu zarlar Beyaza direkt
Kirma imkani veriyordu

Bar-noktasindaki yedek pulun dnemi nedir?
Yedek pulu as-noktasina tasiyip inceleyelim



Pozisyon - 19

Pip Klpsuz Equity
84-120
S: +36 0.546

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.3  %7.2  %74.9 %251 %25 @ 9%0.2
Vido — Kabul : 0.964
Vidosuz : 0.832
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 19

VIDO — KABUL

Demekki Bardaki yedek bir pulun 6nemi cok fazla
Pozisyon blyuk bir red den kolay bir kabule donustl

As-noktasindaki her bir pul, Siyah icin kotu

Her nekadar Siyah as-noktasindaki pulu bosaltma
problemi ile sonra karsilasacak ise de bar-noktasinda bir
yedek pul olmasi orta-noktasini bosaltma islemini de
kolaylastirir

Ornegin 5-1, 5-2, 5-3, ve 5-4 gibi zarlarda bu yedek
pulun 6nemini gorebilirsiniz



As-noktasi Oyunu

Derindeki as-noktasi, genellikle oyunu kurtarmak igin
en son cabadir

Tahminlere gbre as-noktasi oyunu oynayan, eger
sonuna kadar beklerse (marsi goze almazsak) %90

sansla bir acik yakalayacaktir
Bu nedenle derlerki eger defansif as-noktasini tutarsan
oyundaki sansini sonuna kadar muhafaza edebilirsin
Ancak, isin icinde Vido kibude vardir

Ayrica aglk yakalamakla onu kirmak arasindada bir fark
vardir
Kirdikdan sonrada oyunun kazanilmasi garanti degildir

Bu nedenlerle as-noktasi oyunlarinin cogunda Vido
KObU reddedilir



Pozisyon - 20

Pip Klpsuz Equity
90-120
S: +30 0.784

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.3 11.3 %84.0 %16.0 9%1.1 %0.1
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.948
Vido — Kabul : 1.452



Pozisyon - 20

VIDO — RED

Prototipik as-noktasi oyunu

Her iki tarafinda optimal bir yapisi var

Beyazin zamanlamasi bu tlr pozisyonlardan
beklenebileceklerin en iyisi

Ic bordunu bozmadan muhtemelen bir acik yakalayacak
Mars tehlikesi cok fazla dedgil

BUtun bunlara ragmen Beyaz Vidoyu acik bir
sekilde reddeder

As-noktasi oyununda Beyazin Vidoyu kabul
edebilmesi icin neyi degistirebiliriz?



Pozisyon - 21

Pip Klpsuz Equity
98-120
S: +22 0.702

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.4 10.5 %81.0 %19.0 %26  9%0.1
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.903
Vido — Kabul : 1.266



Pozisyon - 21

VIDO — RED

Bu pozisyon Beyazin durumunu biraz duzeltti

Siyah alti attigi takdirde acik verecek

Buna ragmen Siyahin genel yapisi hala ¢cok kuvvetli
Beyaz acik bir sekilde vidoyu reddeder

Siyahi biraz daha zayiflatmamiz lazim



Pozisyon - 22

Pip Klpsuz Equity
113-123
S: +10 0.616

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.2 10.8 %76.8 %23.2 9%3.0  9%0.1
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.922
Vido — Kabul : 1.063



Pozisyon - 22

VIDO — RED

Siyahin i¢c bordunda bir kapiyi daha bosalttik
Ayrica Beyaz yarista yanlizca 10 pip geride
Beyaz hala pas gecmeli, ancak yakin bir pas
Beyaz birkacg sekilde kazanabillir

Bir sekilde geri pullarini kacabilir ve sansli bir zarla
yarisa ortak olabilir

Siyah iceri girerken bir acik yakalayip kirabilir
Beyaz en kisa zamanda geri pullarini acip hentz i¢
bordu kuvvetliyken Siyahi atak yapmaya zorlamal

Bu istikamette bir adim daha atalim



Pozisyon - 23

Pip Klpsuz Equity
125-125
S: +0 0.434

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.3 9.2 %69.7 %30.3 %55  9%0.1
Vidosuz : 0.682
Vido — Kabul : 0.648
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 23

VIDOSUZ

Siyahin i¢c bordunu biraz daha zayiflattik, ve yarisi
esitledik

Bu pozisyonda yanlizca Beyazin kolay bir kabulu
olmasinin 6tesinde, Siyahin Vidosu bile yok

Bu pozisyon tam bir as-noktasi oyunu degil artik

Eger Siyah bir iki iyi zar atarsa ve Beyaz geri pullarini
aylramazsa as-noktasi oyununa donusebillir)

Beyazin amaci gelismis bir ankor olusturmak
Cok iyi ic bordundan yararlanarak geri pullarini ayiracak

Simdide Siyahin pozisyonunu biraz dizeltelim



Pozisyon - 24

Pip Klpsuz Equity
122-125
S:+3 0.517

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.2 9.8 %72.6 %27.4 %34  9%0.0
Vido — Kabul : 0.835
Vidosuz : 0.821
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 24

VIDO — KABUL

Bu degisiklik Siyahin Vido ¢gekmesi icin yeterli oldu
Siyahin equitesi bir dnceki pozisyona gore yukseldi
9-noktasindan oturd

Ancak pozisyonun ucuculugu az
Bir sonraki zar cok fazla degisiklik getirmeyecek
Siyah icin en iyi sonu¢ 4-kapisin almak ama bu da ¢ok
buyuk bir pazar kaybedici degil
Eu Kismen sessiz oyunlarda goze alinmasi gereken bir
usus

Eger pozisyon rakip icin yakin bir kabul degilse Vido
cekmeden once bir iki zar beklemek mumkun

Simdide Beyazi biraz zayiflatalim



Pozisyon - 25

Pip Klpsuz Equity
122-137
S: +15 0.609

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.6 15.0 %74.6 %25.4 %39  9%0.1
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.879
Vido — Kabul : 1.032



Pozisyon - 25

VIDO — RED

Gerideki tcunct pul Beyazi yakinda olsa pas
gecme alanina soktu

Beyaz hala %25 oyun kazanabilir ama mars
olma tehlikesi ¢cok artmis durumda

Bu durumda Beyazin Vidoyu kabul etmesi i¢in
yarista daha iyi durumda olmasi lazim

As-noktasl oyununda zamanlama ¢ok iyi olursa
ne olur?



Pozisyon - 26

Pip Klpsuz Equity
88-148
S: +60 0.851

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%2.0 26.4 %79.0 %21.0 %1.3  9%0.0
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.954
Vido — Kabul : 1.548



Pozisyon - 26

VIDO — RED

Beyaz Siyahin acgik vermesini i¢ bordunu bozmadan
once bekleyebilir
Ic bordu milkemmel
Eger kirarsa oyunu ¢evirebilir

Batun bu avantajlara ragmen Vidoyu kabul edemiyor
As-noktasi oyunu yeteri kadar oyun kazanamiyor, ve mars
tehlikesi de hala var

Dikkat edilmesi gereken bir hususda degisik mac¢
kosullarinda Beyaz Vidoyu kabul edebilir

Ornegin eger Beyaz —4 —2 mag skorunda gerideyse ve Siyah
Vido cekerse Beyaz hemen almalidir

Bu pozisyonda magc i¢in oynamak —4 —1 Crawford
oynamaktan daha iyi (tabi Siyahin bu skorda Vido cekmesi
cok vanlis olur)



Ozet Olarak

3-No
gene
2-No
kabu

Ktasl ankor oyununda Beyaz
likle Vidoyu kabul etmelidir

Ktasl oyununda ise Vidoyu genellikle
etmemelidir

As-noktasl oyununda hemen hemen hig
kabul etmemelidir

Onemle dikkat edilmesi gereken bir husus da
eder oyunun 3-noktasl ankor ya da 4-noktasi
tutma oyununa dontsmesi intimali varsa
pozisyon henlz as-noktasi oyunu degildir



Vido Kubu Referans Pozisyonlari

1. Ders — Blitz Oyunlari

2-3. Ders — Tutma (holding) Oyunlari

4. Ders — Demirleme (anchor) Oyunlari
5. Ders — Kapi (priming) Oyunlari

6. Ders — Geri Oyunlar

7. Ders — Kirik Pul Oyunlari

8. Ders — Icerme (containment) Oyunlari
9. Ders — 1 Noktas!I Sonrasi Oyunlar

10. Ders — Yaris (races) Oyunlari




OnlUmuizdeki Hafta

Kapl (prime) oyunlari
Kapi oyunlari, taraflarin bir birlerini 5- yada 6-
kap! arkasinda bloke ettikleri pozisyonlardan
dogar
Bu konumdaki pek ¢cok pozisyonda Vido cekilir
ve kabul edilir

Zira ucuculuk yuksek

Tek bir zarla blokajdan kurtulunmasi yada blokun
kenarina gelinmesi halinde blyudk bir equite
degismesi olabilir

Zamanlama kritik bir sekilde cok onemli



