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Vido Kubu Referans Pozisyonlari

1. Ders — Blitz Oyunlari
2-3. Ders — Tutma (holding) Oyunlari
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5. Ders — Kapi (priming) Oyunlari
6. Ders — Geri Oyunlar
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Ders — Demirleme (anchor) Oyunlar

Ders — Kirik Pul Oyunlari

. Ders — Igerme (containment) Oyunlari

. Ders — 1 Noktasi Sonrasi Oyunlar
0. Ders — Yaris (races) Oyunlari



Referans Pozisyonu Analizleri

sSnowie yazilimi ile yiksek miktarda zar
atimi (rollout) ile yapiimistir

Pozisyon uzerine 360 zar atimi yapimistir
(kullanilan “variance reduction” algoritmesi ile
7200 zar atimina es deger)

“3ply” kurulumu kullantimisgtir

Pozisyon sonrasi her iki oyuncu icin 21°er zar
atimi kullanip en Iyi sonuca gore karar verir
(bu Snowie’nin en kuvvetli oyun kurulumudur)



Analiz Sonucu Ornegi

Kipsuz Equity: 0.460

SKM SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %2.3 %727 %27.3 %1.6  9%0.0
Vido — Kabul : 0.721
Vidosuz : 0.697
Vido — Red: 1.000

Kupsuz Equity — zar sirasi olan oyuncunun
pozisyondaki equitesidir (0zsermaye)
Rollout takiben elde edilen bu sonug, Vido Kubi 1 de
kaldig1 durum icin gecerlidir
BUtln kazanma yuzdelerinin toplami ile elde edilir

SKM- Siyahin katmerli mars ylzdesi 3 ile, SM- Siyahin
mars yuzdesi 2 ile, ve Siyahin ylzdesi toplami alini, ve
Beyazin ylzdeleri bu rakkamdan cikarilir



KUpsuz Equity (6zsermaye) Hesab!

Kipsuz Equity: 0.460

SKM SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %2.3 %727 %27.3 %1.6  9%0.0
Vido — Kabul : 0.721
Vidosuz : 0.697
Vido — Red: 1.000

KUpsuz Equity =
(3x0)+(2x0.023) + (1 x 0.704)

— (1 x0.257) — (2 x 0.016) — (3 x 0) = 0.460

Siyah oyunlarin %72.7 sini kazandigi icin tek oyun kazanma
ylzdesi (72.7 — 2.3) = %70.4 olur

Beyaz oyunlarin %27.3 unu kazandigi icin tek oyun kazanma
ylzdesi (27.3 — 1.6) = %25.7 olur



Kupsuz Equity Nasil Degerlendirilir?

Her iki taraf icinde Mars ihtmali olmayan bir
pozisyon dusunelim:

Zar sirasi olan oyuncunun %75 kazanma sansi
oldugunu varsayalim

Kipsiiz Equity = (1 x 0.75) — (1 x 0.25) = 0.500

Yani 0.500 equity ile Vido kabul edilir

Normal oyunda vidoyu geri ¢gevirme hakkindan
oturu 0.570 equiteye kadar vido kabul edilebilir



Analiz Sonucu Ornegi

KUpsuz Equity: 0.460

SKM SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %2.3 %7127 %27.3 %1.6  9%0.0
Vido — Kabul : 0.721
Vidosuz : 0.697
Vido — Red: 1.000

Bu rakamlar mimkun olan Vido hareketlerinden sonraki
equity’lerin Snowie tahmin sonuclaridir

Vido — Red den sonra equite her zaman 1.000 dir (Vido
ceken 1 puan kazanmistir)

Eger Vido — Kabul equity’si 1.000 den yuksekse Vido
reddedilmelidir, 1.000 den alcaksa Vido kabul edilmelidir
Vido cekme karari icin eger Vido — Kabul equity degeri,
Vidosuz equity degerinden ylksekse Vido cekilmeli, distkse
cekilmemelidir



Referans Pozisyonlari

Bu derste Tutma oyunundaki referans
pozisyonlarinin Snowie ile yapilan analiz
sonuclarini inceleyeceqiz

Analiz sonuclari bize
Vido cekilip cekilmemesi gerekiigi
Vido cekilirse rakibin kabul edip etmemesi
sonuclarini gosterecek

Bu sonuclarin yorumlari, Kit Woolsey tarafindan

yapiimistir
Kaynak: “The Backgammon Encyclopedia, Vol 1; Cube
Reference Positions”, Gammon Press, 20002, Arlington, MA,

USA



Tutma Oyununda (Holding Game)
Referans Pozisyonlar

Tavlada rastlanan en yaygin oyun taraduar

Tipik bir tutma oyununda taraflardan biri arka pullari
kacmis ve yarista onde olmasina ragmen hala orta
noktaya (ve muhtemelen bir ka¢c daha noktaya) sahip
oldugu i¢in acik vermeden bu noktalari bogaltma
zorlugu yasar

Diger tarafinda muhtemelen gelismis bir ankor noktasi
vardir ve zamanlamasinin iyi olmasi nedeniyle
rakibinin acik vermesini bekleyebilir

Karsilikli Tutma oyunuda mimkuanddr

Bu durum, taraflardan birinin yuksek bir ¢ift atmasi sonucu
normal tutma oyununa dondsur



5 - Noktasindan Tutma Oyunu

Ders -2 (bu ders)



4 - Noktasindan Tutma Oyunu

Ders -3 (6numuizdeki hafta)



Bar-Noktasindan Tutma Oyunu

Ders -3 (6numuizdeki hafta)



Ankor Oyunu (3-noktasinda demirli)




Derin Ankor Oyunu (2-noktasinda demirli)




As-Noktasi Oyunu (1-noktasinda demirli)




Tutan Tarafin Kazanmasi

Genellikle tutan taraf yarista geridedir ve
kazanmasi u¢ sekilde mumkuon olur:
Orta noktada bir pulu indirekt olarak kirma

Rakibin kotl bir zari Gzerine acilan 8 yada daha
yakin bir noktada kirma

Yuksek bir-iki ciftle yarisda dne gegcme
Tutma oyunlarinda yukaridaki kosullardan higbiri

tek basina tutana %25 kazanma sansi vermez,
ancak kombine olarak verebilir



Tutma Oyunu Karakteristikleri - 1

Mars ihtimali cok ylksek degildir

Vido kararinin yakin oldugu durumlarda favori olan oyunu
%775 ihtimalle kazanacaktir

Bu yuzden Vidoyu kabul etmek icin daha fazla equity gerekir

Tutma oyunlarin ucuculugu genellikle dtsuktir

Ondeki oyuncu orta noktasini acik vermeden bosaltamazsa
heyecanli bir gelisme olmaz

Ondeki oyuncu bilyiik bir ¢ift atip kazanabilir, yada gerideki
oyuncu buyuUk bir ciftle yarisa ortak olabilir

Bu nedenle dndeki oyuncunun Vido ¢cekmesi icin daha yuksek
KUpsuz Equiteye sahibi olmasi gerekir



Tutma Oyunu Karakteristikleri - 2

Tutan oyuncunun Vidoyu ¢evirme potensiyel
biraz ortadadir

Eger yarista yakalayabilirse etkili bir Vido cevirme
imkani olusabilir

Eger kirarak one gecerse Vido cevirme olasiliklari ¢cok
aclk degildir... kendi ic bordunun durumuna bagldir

Tutma oyunu equite hesaplarina bir ¢cok faktor
katkida bulunur:
Yarig; tutanin i¢ bord yapisi; yedek pullar, vs

Tutma oyununda dikkat edilmesi gereken
hususlari inceleyelim



Tutma Oyununda Yaris

Eger tutma oyununda acik verme ve kirma
olusmazsa pozisyon “Yaris Oyununa”
donusur
Ancak dusunuldugunun aksine, yarig, diger
faktorlere kiyasla o kadar onemli degildir
Bunun nedeni yarista 6ne gecmekle kazanilan
ve kaybedilen 6zellikler birbirini dengeler

Yaris ne kadar yakin olursa defanstaki oyuncunun bir
aclk yakalayip kirmasi zorlasir

Buna karsilik defanstaki oyuncu yarista ne kadar
gerideyse acik yakalama ve kirma imkani artar



Tutma Oyununda Defansin I¢ Bord Yapisi

Defansin kazanma sansi cogunlukla kirma
Uzerinde oldugu icin i¢c bordunun kuvvetl
olamasi oneml

Boylelikle kirilan pulu tutup yarigta one gegcmek
Ister

Eger henuz i¢ bordu tamamen kurulmamis
olsada rekabet edebilir

Ancak i¢c bordunda sarfiyat varsa equitesi
gorundugunden daha azdir



Tutma Oyununda Ofensin Inis Noktalari

Eger ofensdeki oyuncu 8-noktasinin
disinda bar-kapisi yada 9-kapisinida
almissa orta-noktasini emniyetli bir sekilde
bosaltabilecegi zarlarin sayisi artar

10- ve 11- noktalarida guzel inig noktalari
olabilir, ancak bar- yada 9-noktasindakiler kadar
lyi degiller

CUnkU orta-noktasini bosalttiktan sonra bu noktalarin
acik vermeden temizlenmesi kolay olmayabilir



Tutma Oyununda Ofensin Yedekleri

Ofensdeki oyuncunun orta-noktasinda ve
8-noktasindaki yedek pullari olmasi acgik
vermeden pullarini iceri alabilmesi icin
onemli

Mesela cift atmak icin daha uzun bir sire
bekleyebilir

lyi bir ciftle orta-noktasini bosaltirsa bir anda
oyunu kazanmak i¢in buyUk bir avantaj yakalar



Tutma Oyununda Ofensin Bordunun
Purtzsuzligu (smoothness)

Ofensdeki oyuncu eger orta-noktasini
nispeten cabuk bosaltamazsa, emniyetli
oyun icin i¢ kapilarini bozmak zorunda
kalabilir

Bu onun yaris sansini azaltir

Ayni zamanda defansin tuttugu 5- yada 4-
noktasida bos oldugu icin pullari toplarken bu
zarlardada sallamak zorunda kalir



5-Noktasindan Tutma Oyunu

Klasik Tutma oyunudur

Tutan oyuncu orta noktada indirekt 8 zar ile
kKirma tehdidini muhafaza eder

Orta nokta temizlendikten sonra tutan
oyuncunun direkt kirma olasiligi bir hayli dlser

Buna karsilik yarig sansi vardir
Bir 5-5 ile yariga ortak olabilir

llk pozisyon, prototipik 5-Noktasindan Tutma
oyununu gosterir



Pozisyon - 1

Pip Klpsuz Equity
99-119
S: +20 0.460

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0 %23 %7127 %27.3 %16  %0.0
Vido — Kabul : 0.721
Vidosuz : 0.697
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 1

VIDO — KABUL

Siyah 20 pip onde... Buna ragmen Siyahin Vidosu
sinirda

Beyalgln 5 noktasindan kirma olasiligi Vidoyu kabul etmesi icin
yeterli

Siyah eger bir cift atarsa orta noktay1 bosaltabilir ve Vido
pazarini kaybedebilir... Bu nedenle Vidoyu hemen ¢gekmesi
gerekiyor

Mars orani bir hayli distk
Beyaza da ideal bir Tutma bordu verdik

Siyahin pip liderligini 10 puan daha artiralim... Bakalim
ne olacak



Pozisyon - 2

Pip Klpsuz Equity
99-139
S: +30 0.496

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %3.8  %74.0 %26.0 9%2.2  %0.1
Vido — Kabul : 0.804
Vidosuz : 0.766
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 2

VIDO — KABUL

Bir dnceki pozisyondan cok farkli bir durum degil
Siyahin Vidosu sinirda ve Beyazin kolay bir kabulu var

10 piplik ilave bir farka ragmen ve Beyazin yarig olanag!
azalmasina karsilik kirma olasiliginin artmasindan
durum fazla degismiyor

Beyaz orta noktasini daha uzun bir zaman koruyabilir ve Siyah
orta noktasini bosaltmak zorunda kaldigi zaman direkt kirma
imkan! olusabilir

Siyahin pip liderligini bir 10 puan daha artiralim...
Siyahin orta noktasindaki pullardan birini eve getirelim



Pozisyon - 3

Pip Klpsuz Equity
89-129
S: +40 0.448

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.2 %50  %71.5 %28.5 %3.4  9%0.1
Vido — Kabul : 0.688
Vidosuz : 0.647
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 3

VIDO — KABUL

Bir 6nceki pozisyondan yine ¢ok farkli bir durum degil
Siyahin Vidosu sinirda ve Beyazin kolay bir kabulu var

Siyah yine Vido cekmeli (yoksa bir ciftle Vido pazarini

kaybedebilir)

Beyaz yine orta noktasini daha uzun bir zaman

koruyabilir ve Siyah orta noktasini bosaltmak zorunda
kaldigi zaman direkt kirma imkani olusabilir

Yarisi bir hayli kisaltalim. Siyahin pip liderligini takrar
geri alip 10 puana indirelim



Pozisyon - 4

Pip Klpsuz Equity
99-109
S: +10 0.362

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %1.4  %68.0 %32.0 9%1.3  9%0.0
Vidosuz : 0.533
Vido — Kabul : 0.491
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 4

VIDOSUZ

Bu pozisyon Tutma oyunlarinda yarigin ne kadar onemli
oldugunu gosterir

Eger bu direkt yaris olsaydi (yani baglanti koptuktan sonra) 109-
99 pip sayisi ile Siyah Vido ceker, Beyazda kabul ederdi

Siyahin agik verme ve kiriima ihtimali, bu pozisyonda Siyahin
equitesini Vido cekemeyecegi bir seviyeye dusuruyor

Bu arada Beyazin bir blyuk cifti oyuna ortak olmasina kafi
gelebilir

Siyahin zamanlamasini biraz daha duzeltelim.

Bu sekilde daha fazla ¢ift atip orta noktasini bosaltma ihtimali
verelim. 20 pip fark verelim



Pozisyon - 5

Pip *H$ ... @ Kiipstiz Equity
116-136 26 00

S: +20 i _._ - |IRRRRL- 0.500

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %1.8  %74.5 %25.5 9%0.9  %0.0
Vido — Kabul : 0.815
Vidosuz : 0.784
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 5

VIDO — KABUL

Evet Siyahin equitesi bir hayli artt
Ancak Beyaz hala Vidoyu kabul edebilir

Siyaha biraz daha uzun bir siire vermemiz, yani yaris|
uzatmamizin ters bir etkisi daha oldu

Beyazada buyUk bir ¢if atmasi ve yarisda Siyahi yakalamasi icin
daha fazla zaman vermis olduk

Siyaha verdigimiz ilave yedek pullar iki tarafada yaramis oldu

Siyahin yedek pullarini alalim ve bir sonraki zarda acik
verme tehlikesi yaratalim

20 pip farkini muhafaza etmek icin de Beyazin orta
noktasini bosaltalim



Pozisyon - 6

Pip PEadad . .. b Kiipsiiz Equity
106-86 90000

S: +20 0.415

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %19  %70.5 %29.5 %15 9%0.0
Vidosuz : 0.667
Vido — Kabul : 0.638
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 6

VIDOSUZ

Bu Siyah icin kot ¢ok oldu... Equitesi bir hayli disti

Her ne kadar bir sonraki zar 6nemli ise de Snowie Siyahin artik
Vido cekemeyecegini gosteriyor

Not: Kit Woolsey bu pozisyon icin Snowie’den farkh distndyor
ve Vido cekilmesi kanaatinde

5-Noktasi ile Tutma oyununda Beyaz icin orta noktasi
nekadar onemlidir?

Genellikle Beyaz i¢ bordunu muhafaza edebilmek icin
orta noktasin Siyahdan 6nce bosaltmak durumunda

20 pip farkini muhafaza edelim, Beyazin orta
noktasini alalim ve Siyaha bir kac¢ yedek pul verelim



Pozisyon - 7

Pip Klpsuz Equity
119-99
S: +20 0.471

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %1.7  %73.5 %26.5 %1.5 %0.0
Vido — Kabul : 0.748
Vidosuz : 0.725
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 7

VIDO — KABUL

Siyah icin ¢cok sinirda bir Vido
Beyaz icin kolay bir kabul

GorunUse bakilirsa 20 pip farkli bir pozisyonda Beyazin orta
noktasini tutmasi o kadar 6nemli degil

Yani ic bordunu bozmamak icin bu noktayi bosaltmak
durumunda kalacak

Yarigi 30 pip farkina ¢ikaralim

Bu Beyaza i¢c bordunu bozmadan orta noktasini biraz
daha uzun bir stre tutma imkani verecek



Pozisyon - 8

Pip Klpsuz Equity
129-99
S: +30 0.544

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0 %20  %77.0 %23.0 %1.6  9%0.1
Vido — Kabul : 0.921
Vidosuz : 0.875
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 8

VIDO — KABUL

Bu 6nemli bir fark olusturdu

Beyazin equitesi 30 pip geride ancak orta noktasini
tuttugu pozisyondan daha Kot(Q

Bunun nedeni yarista ¢cok geride oldugu zaman orta
noktasini Siyahin acik verme durumunda kalacagi
zamana kadar tutabilme imkani dogdu

Bu durumda yanlizca indirekt-8 ile kirmanin 6tesinde
direkt-1 ile kirmasi mumkun

Yarigi 40 pip farkina c¢ikaralim



Pozisyon - 9

Pip Klpsuz Equity
129-89
S: +40 0.544

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0 %20  %77.0 %23.0 %1.6  9%0.1
Vido — Kabul : 0.921
Vidosuz : 0.875
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 9

VIDO — KABUL

Beyazin equitesi biraz daha distu

Simdi marjinal bir kabulu var

40 pip geride olmasina ragmen hala kabul edebilmesi
Beyazin 5-noktasi ile Tutma oyununun ne kadar kuvvetli
oldugunu gdosteriyor

Indirekt-8 ile kirmanin 6tesinde Siyahin direkt kirma zonunda
aclk verebilmesi ihtimali Beyazi oyunda tutuyor

Su ana kadar Beyaza kuvvetli bir ic bord verdik
Yani Siyahi kirmasi halinde dis pullarini iceriye getirinceye
kadar siyah pulu muhtemelen tutmasini mamkan kildik

Simdi Beyazin bordunu biraz bozalim

Siyaha da orijinal prototipk pozisyonu ve 20 piplik yaris
dnderligi verelim



Pozisyon - 10

Pip Klpsuz Equity
119-99
S: +20 0.501

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %3.1 %74.4 %25.6 %1.6  9%0.1
Vido — Kabul : 0.815
Vidosuz : 0.783
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 10

VIDO — KABUL

Siyahin equitesi biraz yUkseldi, fakat cok fazla dedil

Beyazin hala kolay bir kabulu var
Beyazin pozisyonu daha kott ancak tamir edilebilir durumda

Orta noktasindaki pullari en kisa zamanda indirip 5-kapisini
almasi mumkun

Yani Siyahin agik vermesi halinde Beyaz onu kirip tutabilir

Beyazin zayiflamis pozisyonunu tutup pip farkini 30a
cikartalim



Pozisyon - 11

Pip Klpsuz Equity
129-99
S: +30 0.566

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.3 %54  %76.6 %23.4 %2.2  9%0.1
Vido — Kabul : 0.962
Vidosuz : 0.912
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 11

VIDO — KABUL

Beyazin kabulu sinirda... Bunun iki nedeni var:
Birincisi, Beyaz daha fazla kirmak beklentisi icinde ¢clink( yarista
cok geride
Ikincisi, Beyaz 5-kapisini alabilmek i¢in muhtemelen orta
noktasini bosaltacak

Daha 6énceki analizlerde gérdukki Beyazin orta noktasi yarista
geriye dustiukce daha 6nemli oluyordu

Ayrica mars olasiliklari iki taraf icinde biraz artmig durumda

Beyaz icin yeni bir zaaf olusturalim
Ona 1-kapisini verelim (As noktasi)
Bu durum onun kiriimis Siyah pulu tutmasini zorlastiracak
20 piplik bir farkla baslayalim



Pozisyon - 12

Pip Klpsuz Equity
119-99
S: +20 0.481

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.1 %3.0  %73.5 %26.5 %2.0  %0.1
Vido — Kabul : 0.769
Vidosuz : 0.739
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 12

VIDO — KABUL

Enteresan bir sekilde i¢c bordunun en derin
noktasinda bir kapisi olmasi Beyazin sansini
cok fazla azaltmiyor

Bunun nedeni de Beyaz genellikle orta noktasini
muhafaza etmek icin (ve Siyahi kirma sansini artirmak
icin) ic bordunu derinlestirmek durumunda kalabiliyor

Acaba pip farkini 30a cikarttigimizda durum
degisecekmi?



Pozisyon - 13

Pip Klpsuz Equity
129-99
S: +30 0.540

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0 %45  %75.9 %241 9%2.1 %0.1
Vido — Kabul : 0.903
Vidosuz : 0.856
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 13

VIDO — KABUL

Bu durumda 1-kapisi Beyazin canini biraz yakmaya
basladi

Beyaz artik yarigi kazanmak degil de Siyahi kirmak Gzerine
oynayacag! icin kuvvetli bir ic bordu olmasi 6nemli

Yani 20 pip gerideyken ki durumdan daha énemli bir hale geldi

Beyazin zamanlamasi orta noktasini tutmasina musait olmasina
ragmen (ki Siyahi kirma ihtimalini arttirsin) i¢c bordunun kuvvetli
olmamasi onu zayiflatiyor

Beyazin Vidoyu reddetmesi igin bordunun ne kadar kotl
olmasi gerekiyor?
20 piplik bir farkla Beyaza ¢ok kot bir bord verelim



Pozisyon - 14

Pip Klpsuz Equity
119-99
S: +20 0.561

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.3 %47  %76.2 %23.8 %1.2  %0.0
Vido — Kabul : 0.948
Vidosuz : 0.900
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 14

VIDO — KABUL

Beyazin hala, ¢cok sinirdada olsa kabulu var

Beyaz hala Siyahi kirabilir ve bir sekilde i¢c bordunu dizeltip onu
tutabilir ancak sansi 6nceki pozisyonlardan daha zayif

lIz%(layazm esnekligi 4- yada 5-kapi olustumasini hala mamkuin
Hiyor

Yeni bir pozisyon deneyelim
Beyaza dizgln bir pozisyon verelim

Bu arada Siyaha bar-noktasini verip durumunu biraz daha
dizeltelim

20 piplik bir farkla bu pozisyonlari incelemeye baslayalim



Pozisyon - 15

Pip Klpsuz Equity
133-113
S: +20 0.560

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %1.4 %7177 %22.3 %09  %0.0
Vido — Kabul : 0.957
Vidosuz : 0.910
Vido — Red: 1.000



Pozisyon - 15

VIDO — KABUL

Bar noktasi Siyahin durumunu ilerietiyor
Orta noktada iki pulu kaldigi zaman 6-5 yada ciftlerle bosaltabilir
8-Noktasida daha kolay bosaltilabilir
Siyah pullarini daha kolay bir sekilde eve getirebilir

Beyazin kabulu ¢ok sinirda

Beyazin bu pozisyondaki kabulunin ne kadari yarig
potensiyeline bagh?
Bunu, Siyahin pip 6nderligini 30a ¢ikararak inceleyebiliriz



Pozisyon - 16

Pip Klpsuz Equity
133-103
S: +30 0.631

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %3.1 %80.7 %19.3 9%1.3  9%0.0
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.989
Vido — Kabul : 1.121



Pozisyon - 16

VIDO — RED

Yarigtaki farkin aciimasi blyutk degisiklik yapti
Beyaz Vidoyu acik bir sekilde reddeder

Yaristaki sansinin cok diusik olmasindan oturQ
Beyazin daha kuvvetli kirma sansi olmasi lazim

Siyahin bar-noktasini almasi Beyazin bu sansini ¢gok azaltti

Beyazin pozisyonu muhafaza edip Siyahin i¢
bordunu biraz bozalim

20 pip farkiyla bu durumu inceleyelim



Pozisyon - 17

Pip Klpsuz Equity
119-99
S: +20 0.408

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %1.7  %70.6 %29.4 9%2.1 %0.1
Vidosuz : 0.602
Vido — Kabul : 0.602
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 17

VIDOSUZ

Bu durum Siyahi bir hayli incitti
Hala yarista onde ve pullarini eve getirme sansi ayni
olmasina ragmen equitesi blylk oOlcude dustu

Su anda tam sinirda: Vido ¢ekebilirde gcekmeyebilirde
As noktasindaki ¢ pul ziyan olmus pullardir, yani
glyalhm efektif pip onderligi gorindlgu kadar fazla

egi

Bu Ozellikle 6nemli ciinkl Beyaz 5-kapisini tutuyor

Yani Siyah pullarini iceri aldiginda attigi her 5, as noktasina
bir pul daha sallamasini gerektirecek

Varsayalimki Siyah orta-noktayi bosaltmig, onun
yerine icerde bir baska kapiyi almis...

11-nnktacindan haclavalim



Pozisyon - 18

Pip Klpsuz Equity
113-93
S: +20 0.457

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %1.1 %73.0 %27.0 %1.2  9%0.1
Vido — Kabul : 0.716
Vidosuz : 0.697
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 18

VIDO — KABUL

Siyahin 11-noktasinda iki pulu kalinca 5-3 ile ve 6-6
disindaki her hangi bir ciftle bosaltabilir
11-Noktasini bosaltmak zorunda kalmadan 6nce bir kag zari
daha var
Buna karsilik Siyahin equitesi prototipik pozisyonundaki
equitesi ile ayni

Bunun nedeni Beyaz Siyahin arka kapisini indirekt degil direk
kirma ile tehdid ediyor

20 pip farkini muhafaza edip Siyahin arka kapisini 10-
noktasina tagiyalim



Pozisyon - 19

Pip Klpsuz Equity
110-90
S: +20 0.545

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %1.2  %77.0 %23.0 °%0.6  9%0.1
Vido — Kabul : 0.924
Vidosuz : 0.892
Vido — Red : 1.000
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Pozisyon - 19

VIDO — KABUL

Siyahin 11-noktasinda iki pulu kalinca 6-2, 6-4, ve 4-2 ile
bosaltabilir (ve 5-5 disindaki ciftlerle)

Bu Siyahin arka kapisini bosaltma sansini bir hayli arttiriyor

Beyaz Vidoyu sinirda kabul ediyor

20 pip farkint muhafaza edip Siyahin arka kapisini 9-
noktasina tagiyalim



Pozisyon - 20

Pip Klpsuz Equity
107-87
S: +20 0.618

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0  %0.9 %80.7 %19.3 %06  9%0.0
Vido — Red : 1.000
Vidosuz : 0.965
Vido — Kabul : 1.095



Pozisyon - 20

VIDO — RED

Beklendigi gibi bu degisiklik, Beyazin Vidoyu
reddetmesi icin yeterli

Siyah 9-noktasini nispeten kolay bir sekilde
bosaltabilir
1, 3, 4, ve 6 kombinasyonlari ile

Beyazin kirma ihtimali bir hayli dismUs durumda

Son olarak Siyahi orijinal prototipik pozisyona
gelr(l gljoturellm ve bir agigl oldugu durumuna
akalim



Pozisyon - 21

Pip Klpsuz Equity
131-111

S: +20 0.658

SKM  SM Siyah Beyaz BM BKM
%0.0 %22  %71.4 %28.6 9%2.4  %0.1
Vidosuz : 0.658
Vido — Kabul : 0.642
Vido — Red : 1.000



Pozisyon - 21

VIDOSUZ

14-noktasindaki pulun emniyete gegmesi
olasiligl buyuk, (ama olmayadabilir)
Ayrica Siyaha Pazar kaybettirici zarlar da az
Yanlizca 6-6 orta noktasini emniyetle bosaltabiliyor
Buda, Siyahin equitesini Vido cekme noktasinin altina
disurayor
Genel bir kural olarak: 6ncelikle orta noktasini
bosaltma tehdidi olan bir pozisyona gelip ondan
sonra Vido ¢cekmeli

Bu noktaya gelmeden 6nce Vido cekmemel



Ozet Olarak

5-Noktasi ile Tutma oyunu, en yaygin rastlanan
pozisyonlardan biri
Siyah orta noktasini emniyetli bir sekilde bosaltmaya
Beyaz ise Siyah acik verinceye kadar i¢c bordunu
duzeltip beklemeye calisir
Her hangi birinin sansl bir zari oyun liderligini
degistirebilir
Bu yuzden Siyahin Vido cekmesi ve Beyazin kabul
etmesi ¢cok yaygin
Yaristaki pip farki ve Siyahin geri-kapisinin
konumu Vido kararini etkileyen faktorlerdir



Vido Kubu Referans Pozisyonlari

1. Ders — Blitz Oyunlari
2-3. Ders — Tutma (holding) Oyunlari

4.
5. Ders — Kapi (priming) Oyunlari
6. Ders — Geri Oyunlar

7.
8
9
1

Ders — Demirleme (anchor) Oyunlar

Ders — Kirik Pul Oyunlari

. Ders — Igerme (containment) Oyunlari

. Ders — 1 Noktasi Sonrasi Oyunlar
0. Ders — Yaris (races) Oyunlari



OnlUmuizdeki Hafta

Tutma oyunu referans pozisyonlarina
devam edeceqiz
Inceleyecegimiz pozisyonlar:
4-Noktasl ile Tutma oyunu
22 ile 33 referans pozisyonlari

Bar-Noktasi ile (7-noktasi) Tutma oyunu
34 ile 43 referans pozisyonlari



